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DANISMAN OGRETIM UYESI:

PROJENIN ADI

DERSI ALAN PROJE OGRENCISININ:

NUMARASI

ADI/SOYADI

CEP TELEFON NO

EMAIL ADRESI

PROJE ARKADASININ (var ise sadece 1 6grenci):

NUMARASI

ADI/SOYADI

CEP TELEFON NO

EMAIL ADRESI

YONERGE: Bilgisayar Miihendisliginde Proje Uygulamalari dersi vize degerlendirmesi icin bu raporun
doldurularak .pdf formatinda OBS’ne tamimlanan siire icerisinde yiiklenmesi gerekmektedir. Asagida tablo
biciminde olusturulan sablonun 8 alam, bashklar ile ilgili projenizin mevcut durumunu yansitacak bilgiler ile
literatiir destegi, katkisi ile doldurulmalidir. Alanlar ihtiyaca gore gerektigi kadar uzatilabilir. Raporda kullanilacak
sekil, tablo ve gorseller sayfaya ortalanmus, sekil/tablo numaralar etiketi verilmis, atiflanarak ac¢iklanmis ve
gerekmedik¢e 10x10cm den biiyiik olmamahdir. Agiklama metinleri iki yana hizali, rapor bicimindeki gibi Times
New Roman 10pt karakter biiyiikliigiinde olmalidir. Her boliimiin bilgileri boliim bashg: ve aciklamalarimin 2 bos
satir altindan baslatlmahdir. 1. dereceden bashklarin tamam biiyiik, 2. dereceden bashklarin sadece ilk
karakterleri biiyiik olmahdir. Kaynaklar kurallara uygun bicimde listelenmeli ve rapor icerisinde atiflanmaldir.
Projede birden fazla 6grenci varsa bir ortak rapor yazilmali,, her 6grenci bu ortak raporu OBS’ne ayri ayri
yiiklemelidir. Bu raporun final degerlendirmesine etkisi olacagindan projenizle ilgili tiim detay sekil, ekran
goriintiileri ve bunlarin paragraflar bicimindeki anlatimlarimi eksiksiz verilmeli ve yonergede 6ne c¢ikarilan yazim
kurallarina uygun olmahdir.

*Giincelleme tarihi : 15/06/2025
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Projenin Adi:

>>

Projenin Amaci, Kapsam ve Hedefleri:

>>

Projede Kullanilacak Yontem ve Metotlar (Proje hangi donamimsal veya yazilmsal araclar ve yontemler kullamlarak
yapild1? Kisa aciklamalarda tanitimlarda bulunulacaktir.):

>>

Projenin Ust Seviye Goriiniimii (Projenin kavramsal tasarimi, 6ge veya bilesenlerinin birbiriyle iliskilerini
tanmimlayan, tiiriinii sizin tercih edeceginiz, cizeceginiz bir sema, ¢izim olmahdir.):

>>

Bulgular (Vize donemine kadar gerceklestirdiginiz/tamamladiginiz tasarimlar, kodlamalar, arayiizler, isler, siirecler
vb. hakkinda varsa gorseller, 6rnek kodlamalar vb. destegiyle aciklamalar yapilmahdir. Projenizde gelistirdiginiz her
seye bu boliimde yer vermelisiniz. Raporun en kapsamli boliimii Bulgular olmahdir.):

>>

Final donemine kadar tamamlanmasi planlanan isler, siirecler(Liste halinde verilmeli, aciklama yapilmamaldir.):

>>

Bu raporun verildigi zaman itibari ile projede gelinen asama hakkinda ve bir sonraki rapor donemine kadar
yapilmasi planlanan faaliyetler hakkinda bilgi:

>>

*Giincelleme tarihi : 15/06/2025




R ISUBU TEKNOLOJi FAKULTESI DokfimanNo _ | XXX-YYY-0001
(§ BILGISAYAR MUHENDISLiGi BOLUMU Yortrtik Tarihi_| gg22.yyyy
& BILGISAYAR MUHENDISLIGINDE PROJE Ezz Lh -
" ONIVERSITES| UYGULAMALARI DERSI VIiZE RAPORU Sayfa No i

Kaynaklar (Raporun yukaridaki béliimleri yazilirken faydalanilan ve atifta bulunulan kaynaklarin/literatiiriin listesi
kurallara uygun bicimde bu béliime sira numarah yazilacaktir.):

>>

*Giincelleme tarihi : 15/06/2025




