
DERSLER SALON DERSLER SALON DERSLER SALON DERSLER SALON DERSLER SALON DERSLER SALON
09:00

10:30 Türk Dili I 401
12:00 Girişimcilik 401
13:30 Endüstri 4.0 ve Dijital Dönüşüm 401
15:00 Kalkülüs I 401-414-416

16:30

18:00

09:00

10:30 Atatürk İlkeleri ve İnkılap Tarihi I 401

12:00

13:30

15:00

16:30

18:00

09:00

10:30 Gömülü Sistem Programlama 108
12:00  Bilgisayar Mühendisliğine Giriş 401-414-416

14:00 Büyük Dil Modellerine Giriş 401

15:30 Nesnelerin İnterneti 414
17:00 Sayısal Elektronik 220 Sayısal Elektronik 203
18:30

09:00

10:30 Ağ ve Sistem Yönetimi 401
12:00 Bilişim Teknolojilerinin Temelleri 401-414-416

13:30
1- ) Görsel Tasarım İlkeleri

2- ) Grafik ve Animasyon

1-) 414

2-) 401

15:00
1-) Web Teknolojileri (UOS)

2-) Bilişim Teknolojilerine Giriş (UOS)

3-)Python ile Programlamaya Giriş (UOS)

1-) 414

2-) 416

3-) 416

Teknoloji ve Toplum:Yapay Zeka 

Çağında Etik ve Sosyal Dönüşüm 

(UOS)

401

16:30 Bilişim Hukuku 414
18:00

09:00

10:30

12:00
Az Kodlu Platform Uygulama ve Mimari 

Geliştirme
401

13:30 Öneri Sistemleri Algoritmaları 401

15:00 Derin Öğrenmeye Giriş 401

16:30

18:00

09:00

10:30  Yapay Zeka Sistemleri
401-414-

416
12:00 Lineer Cebir 401-414-416

14:00 İngilizce I 114-120

14:00 İngilizce I (Hazırlık Eğitimine Tabi Olan) 203
15:00 Bilgisayar Programlama I 214-220 Bilgisayar Programlama I 401-414

16:30

09:00

10:30  Kariyer Planlama 401-414 Mühendislik Ekonomisi 301-317

12:00 Diferansiyel Denklemler 401-414-416

13:30

15:00 Mikroişlemciler ve Assembly Programlama
401-414-

416
16:30 Sızma Testleri 414

18:00

09:00 Web Teknolojileri ve Programlama 426
10:30

12:00 Mesleki Yabancı Dil 401-414
13:30

15:00 Fizik I 114-120
16:30 Makine Öğrenmesi 414

18:00 Yapay Zekada Güncel Uygulamalar 401

09:00 Bitirme Tezi I-II 426

10:30 Algoritma ve Programlamaya Giriş 401-414 Algoritma ve Programlamaya Giriş 220

12:00

13:30 Veritabanı Yönetim Sistemleri 403
15:00

16:30 İşletim Sistemleri
401-414-

416
18:00

09:00 İşletmede Mesleki Eğitim 426

10:30
1- ) Bilgisayar Mühendisliğinde Proje Yönetimi

2- ) Yazılım Mühendisliğinde Proje Yönetimi

1-)401

2-)414

12:00 Nesne Tabanlı Programlama 401-414-416

14:00
1- )Mobil Programlama

2- ) Oyun Programlama

1-) 401

2-)414

15:30 İleri Java Programlama 401

17:00 Mikroservisler 401

18:30  Yazılım Doğrulama ve Geçerleme 401
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1.SINIF A Şubesi

S
a

lı
, 

A
ra

lı
k

 3
0

, 

2
0

2
5

1.SINIF B Şubesi
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ISPARTA UYGULAMALI BİLİMLER ÜNİVERSİTESİ TEKNOLOJİ FAKÜLTESİ BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ 2025-2026 GÜZ YARIYILI FİNAL SINAV PROGRAMI

2.SINIF A Şubesi 2.SINIF B Şubesi 3.SINIF 4.SINIF
TARİH SAAT


